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Heute was zum Thema: Vi deo. Es gi bt ja bei mconputerunterstitzten

Vi deofil men und -schneiden so extremviele Dinge, die zu beachten sind,
dass sel bst professionelle Produktionen oftmals schwerw egende Fehl er
begehen. Ein Beispiel, Uber welches ich schon einmal vor Jahren

geschri eben habe, ist die Franerate (fps = »franes per second«), wel che
ni chts anderes bedeutet, aus wie vielen Bildern pro Sekunde so ei ne

Vi deosequenz besteht. In der heutigen Video-Technik ist da alles uUber 20
vertreten - die gangigsten Raten sind 21, 25, 29.97, 30, 50 und 60.

Und was dabei so unglaublich wichtig ist: Innerhalb der Produktion eines
Films sollte diese Franerate niemals gewechselt werden, also wirklich
ni emal s. Sonst sieht man das. Ot zum Bei spi el bei Dokunentationen, wenn
Auf nahnmen mt einer Drohne zu sehen sind. Und schon beginnt das Bild
irgendwi e zu wackeln. Was so natdrlich nicht stimmt.

Zur Veranschaul i chung folgendes: Ein Filmwird mt 29.97 Franes
produziert. Di e Hauptkanera gi bt diese Franerate vor. Di e Auf nahne der
Drohne hat aber 25 Frames. Dann w rd unvernei dbar das Schi cksal des
héasslichen Filns zuschl agen. Denn kein noch so tolles Filnmschnei deprogramm
kann aus 25 Frames gute 29.97 Franes errechnen. Das geht nicht, weil ja
die restlichen 4.97 Bilder schlicht und einfach fehlen. Fazit: Dieser Film
wi rd hassliche Auf nahmen haben. Ausnahne: wenn man di e Auf nahne als
Zei tlupe oder Zeitraffer verwendet. Dann sind andere fps-Raten naturlich
not wendi g.

Al so egal, w e eine Aufnahne und/ oder ganze Fil nproduktion auch gepl ant
wrd, extremw chtig ist, dass alle beteiligen Kaneras die gl eiche
Framerate unterstuitzen. ..
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